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ANTES DE EMPEZAR, ESCANEA EL
CODIGO CON LA CAMARA DE TU TELEFONO O
TABLET PARA VER EL EPISODIO:

Escanea eske
cadigo agqui >>>
para ver

el programa.

o visiTA: BOOBOOBANDITS.COM



Para ayudar a combatir a los bandidos, los Caza-Peligros
reclutaron a dos nuevos cadetes: Mia y Adam.




En la casa de los Torrance, dos nuevos bandidos
engafnan a la nina, haciéndole creer que las pastillas de
jabon son caramelos... s Pero quiénes son?
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De vuelta en la guarida de los Bandidos,
Complacencia y Asfixia regresan con una sorpresa...
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Conoce a las Gemelas Toxicas:

Toxica y Venenosa.




;. Puedes encontrar las 5 diferencias
en estas dos imagenes”?

Las Gemelas
Toxicas




Los bandidos deciden donde atacaran a continuacion:
la casa de la Abuela y del Abuelo Chambers.
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Estos cuatro estados..-
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a Frustracion
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Resuelve el crucigrama.

Horizontal Vertical
3. El estado que te enfada 1. Ir demasiado rapido
5. Objeto que puede hacerte dano 2. Tener sueno o estar...
6. Podrias acabar cayéndote 4. Sin pensar

7. Puede cortarte
8. jTe quemaral



T.R.E.C.S. alerta a los Caza-Peligros de la actividad de los
bandidos en la casa de la Abuela y del Abuelo Chambers.
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Sra. Dura y Enojada estan causando estragos en la
sala de juegos.
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Complacencia y Apurada convencen a la Abuela
de dejar el horno abierto.
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Antes de que la Srta. Caliente pueda quemar a




Las Gemelas Toxicas llevan a Carrie a la habitacion
de la Abuela y del Abuelo...

c / \"U"
| /!
/ /
ey r S\ \
<Y
PR / +—— N ]
T Y
o~ —
— |
N
—
—
N
( 13




...pero Mackenzie y Ty le explican a Carrie que
la medicacion del Abuelo NO es un caramelo.
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Afuera, Complacencia y Sr. Filoso cortan la

electricidad de la casa.’
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[1] T TITTTTT | [ 111
Como no hay electricidad, el Abuelo enciende
el generador de gas en el garaje.




Mientras tanto, la familia Chambers
pasa el rato en la piscina.




Las Gemelas Toxicas llevan a los nifos al garaje
a buscar juguetes para la piscina.




Los bandidos tratan de distraer a los Caza-Peligros
de lo que pasa abajo.




Resuelve el laberinto para ayudar a los Caza-Peligros
a llegar al garaje y detener a los bandidos.
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iDentro del garaje, Mackenzie se da cuenta de
gue es una trampa!




El generador emite monoxido de carbono -
un gas mortal invisible.







Encuentra las
palabras ocultas.
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Mackenzie hace una llamada desesperada a
T.R.E.C.S. para pedir ayuda.




T.R.E.C.S. inicia el Protocolo Progenitor.
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Justo antes de que sea demasiado tarde, la

puerta del garaje se abre.




iMira quien ha venido al rescate!
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Los Caza-Peligros ponen a salvo a los ninos.




Luego, usando la aplicacion SafeStart,
iexpulsan a los bandidos!




Aunque los Caza-Peligros ganaron esta vez, la realidad es que
los bandidos volveran, jasi que sigue usando las T.R.E.C.S.!
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Respuestas del rompecabezas
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Siempre animamos a la creatividad, pero si necesitas ayuda, aqui
tienes algunas sugerencias para colorear de la serie de TV:




ACTIVIDADES DIVERTIDAS
PARA NINOS DE
LA EXITOSA SERIE

Bf/}_{/ﬂl DIDOS

YAYAY!

PAGINAS PARA COLOREAR
ROMPECABEZAS
iV MmAS!
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